
 
 
 
  
 

“La stagione sta iniziando.” Non è un torneo sociale, è la LAB CUP! 

REGOLAMENTO UFFICIALE 

Art. 1 — DEFINIZIONE 
La LAB CUP è una competizione scacchistica con l’obiettivo di trasformare il classico 
torneo interno in una vera e propria stagione competitiva in stile Champions League. 

La manifestazione ha lo scopo di: 
• promuovere il gioco degli scacchi  
• incentivare la partecipazione continuativa;  
• favorire socialità e spirito sportivo; 
• creare una competizione annuale stabile e coinvolgente che diventi evento identitario 
di Laboratorio Scacchi. 

Art. 2 — CATEGORIE 
La LAB CUP è divisa in due distinti tornei: 

 PRO: agonisti; giocatori esperti; giocatori con Elo standard > 1550 
 AMATORI: principianti, giocatori senza Elo o indicativamente con Elo standard 

inferiore a 1550, giovani Under 14 e giocatori amatoriali.  
 
L'assegnazione alla categoria terrà comunque conto del livello di gioco e dell'esperienza 
agonistica del partecipante: l’organizzazione si riserva eventuali wild card dalla 
categoria Amatori a quella Pro. 

Art. 3 — STRUTTURA E CALENDARIO DELLA COMPETIZIONE 
La LAB CUP si divide in due fasi:  

 Fase 1 Girone Unico;  
 Fase 2 Match a eliminazione diretta. 

La fase a girone si svolgerà tra ottobre e febbraio mentre la fase a eliminazione diretta 
si svolgerà tra aprile e maggio. La Finalissima è prevista per fine maggio. 

Le premiazioni si svolgeranno a giugno durante la cena estiva di Laboratorio. 
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Art. 4 — SVOLGIMENTO DELLA COMPETIZIONE 
SORTEGGIO E FASE 1 GIRONE UNICO:  
Una volta terminate le iscrizioni a fine settembre i partecipanti verranno suddivisi in 
fasce di forza. Il numero delle fasce verrà stabilito in base al numero totale degli iscritti.  

Una volta stabilite le fasce si svolgerà la serata sorteggio per determinare le partite del 
girone unico. 

Ogni partecipante disputa partite contro avversari sorteggiati secondo il sistema a fasce 
di forza. Il numero di partite della fase a girone sarà stabilito dall'organizzazione al 
termine delle iscrizioni, in base al numero dei partecipanti. Le partite si disputeranno 
indicativamente ogni due settimane. 

Sarà stilata una classifica finale del girone unico secondo il seguente sistema di punti: 
• vittoria = 3 punti; 
• pareggio = 1 punto;  
• sconfitta = 0 punti. 
In caso di arrivo a pari punti la classifica finale terrà conto dei seguenti criteri di 
spareggio:  
1. Scontro diretto  
2. Numero di vittorie 
3. Numero di vittorie con il Nero 
4. Eventuale spareggio blitz secondo modalità decise dall’organizzazione. 

Art. 5 — ORGANIZZAZIONE DELLE PARTITE 
Le partite della LAB CUP si svolgeranno indicativamente nelle giornate di giovedì e 
venerdì: l’organizzazione pubblicherà il calendario ufficiale completo al termine delle 
iscrizioni e successivamente al sorteggio ufficiale. 

Qualora non sia possibile disputare il match nella giornata stabilita, i giocatori potranno 
contattarsi autonomamente nel gruppo WhatsApp dedicato e concordare data e orario 
della partita entro la scadenza prevista.  
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Art. 6 — RINVII E FORFAIT 
I rinvii saranno consentiti previo accordo tra i giocatori. In caso di mancata 
presentazione senza preavviso sarà data sconfitta a tavolino. L’organizzazione si riserva 
il diritto di escludere dalla competizione i partecipanti responsabili di reiterate assenze 
o comportamenti incompatibili con il regolare svolgimento del torneo. 

Art. 7 — FASE 2 MATCH ELIMINAZIONE DIRETTA 
Al termine del girone verranno creati due tabelloni:  
• TABELLONE GOLD – accedono i migliori classificati;  
• TABELLONE SILVER – accedono gli altri partecipanti.  
La dimensione dei tabelloni Gold e Silver sarà determinata dall’organizzazione in base 
al numero totale dei partecipanti. Potranno essere previsti bye o turni preliminari. 

Entrambi i tabelloni si svolgono secondo la seguente modalità:  
• ad eliminazione diretta con match di andata e ritorno;  
• colori invertiti nelle due partite.  
In caso di parità spareggio blitz 5’+3’’. 

Art. 8 — TEMPO DI GIOCO 
Tutte le partite si svolgono con tempo di riflessione 45 minuti + 30 secondi di 
incremento a mossa.  
Gli eventuali spareggi blitz saranno disputati con tempo di riflessione 5 minuti + 3 
secondi di incremento. 

Art. 9 — FAIR PLAY 
Tutti i partecipanti sono tenuti a mantenere comportamento corretto, rispetto 
reciproco e sportività. L’organizzazione può richiamare, penalizzare o escludere 
partecipanti in caso di gravi comportamenti antisportivi. 

Art. 10 — ISCRIZIONE 
Quote di partecipazione: 30 € PRO; 25 € AMATORI  
La quota contribuirà all’organizzazione della manifestazione e alla formazione del 
montepremi finale e dei premi speciali. 
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Art. 11 — PREMI 
La cerimonia di premiazione si svolgerà a giugno in occasione della cena estiva di 
Laboratorio. 
In base al numero dei partecipanti, l’organizzazione comunicherà prima dell’inizio della 
competizione premi, eventuale montepremi e modalità di distribuzione. 

Saranno premiati:  

LAB CUP PRO:  
 vincitore LAB CUP; 
 2° posto;  
 vincitore tabellone Silver 

LAB CUP AMATORI:  
 vincitore LAB CUP; 
 vincitore Silver; 
 miglior Under 14 e miglior Over 50 

Il vincitore della LAB CUP custodirà la coppa ufficiale fino all’inizio della stagione 
successiva.  
Il giocatore che riuscirà a vincere la LAB CUP per 3 edizioni conquisterà definitivamente 
il trofeo. 

Art. 12 — ACCETTAZIONE DEL REGOLAMENTO 
L’iscrizione alla LAB CUP comporta l’accettazione integrale del presente regolamento. 
Per quanto non espressamente previsto dal presente regolamento decide 
l’organizzazione. L’organizzazione si riserva inoltre la facoltà di apportare eventuali 
modifiche organizzative che si rendessero necessarie per garantire il corretto e regolare 
svolgimento della competizione. 
 
 

LAB CUP 
Sfida. Strategia. Passione. 

Non è un torneo sociale, è la LAB CUP! 
  


